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Von Lara Croft zu »Deus Vult!«
Spielgeschichte, Mannlichkeit und Mittelalter

Aurelia Brandenburg

»We are dreaming of the Middle Ages, some say.« (Eco 1987, 64) Mit diesen Wor-
ten attestierte Umberto Eco schon Mitte der 8cer-Jahre in seinem einflussrei-
chen Essay »Dreaming of the Middle Ages« der Gegenwart eine tiefe Sehnsucht
nach dem Mittelalter als Epoche, die nach wie vor ungebrochen ist. Egal, ob in
Form von Serien wie Game of Thrones (Benioff und Weiss 2011-2019) samt ih-
rer Buchvorlagen, Historienfilmen wie The Last Duel (Scott 2021) oder Pen-&-
Paper-Systemen wie Dungeons & Dragons oder Das Schwarze Auge — Imaginatio-
nen des Mittelalters sind omniprisent und machen auch vor digitalen Spielen
nicht halt, ganz im Gegenteil. Sowohl Fantasy-Spiele, die ein vage mittelalter-
lich inspiriertes Setting als Referenzrahmen verwenden, als auch Spiele wie
etwa Assassin’s Creed Valhalla (Ubisoft Montreal 2020), das mit dem frithmittel-
alterlichen England der Wikingerzeit ganz konkrete Orte und realhistorische
Personlichkeiten referenziert, sind beliebt wie eh und je.

Das ist zunichst einmal auch keine spektakulire oder auch nur neue
Erkenntnis, denn das Mittelalter war im Grunde ab dem Moment, in dem
es vorbei war, Projektionsfliche fiir die Gegenwart (Eco 1987, 65—67; Elliott
2018, 2) und es wire ungewohnlicher, wenn ausgerechnet digitale Spiele darin
eine mediale Ausnahme bilden wiirden, als umgekehrt. Tatsichlich ist sogar
Ecos Essay gerade in Bezug auf digitale Spiele interessant, denn neben seinen
etwas ironisch skizzierten zehn Arten von Mittelalter (Eco 1987, 68—72) sieht
Eco in der Faszination mit dem Mittelalter auch eine gesellschaftliche Iden-
tititssuche (ebd., 64—65). Folgt man diesem Gedanken, dann riicke bei jeder
Beschiftigung mit gingigen Mittelalterbildern auch ganz automatisch eine
genauso komplexe, wie interessante Frage in den Vordergrund: Wer sucht mit
seinem >Mittelalter« nach welcher Identitit und warum?

Diese Frage ist gerade im Kontext digitaler Spiele sowohl spannend als
auch fruchtbar, weil das Verhiltnis von digitalen Spielen zu >Geschichte« im
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Allgemeinen mit Fragen nach Identitit durchzogen ist. Fragen, wie Geschich-
te eigentlich in digitalen Spielen aufgegriffen wird und werden kann, was
angemessen ist oder nicht, was Spiele dariiber hinaus als Medium eigentlich
sind und sein kénnen, wer Spiele entwickelt, wer sie finanziert oder auch ganz
banal, wer eigentlich Gamer® ist und sein darf. Die Rezeption von Geschichte
lasst sich allgemein nicht vom Kontext des Mediums trennen, in dem sie
stattfindet, doch im Fall von digitalen Spielen lieR sich dieses Spannungs-
verhiltnis entlang diverser politischer Konflikte gerade online besonders gut
beobachten. Dieses Detail ist auch deshalb interessant, weil sich bestimmte
Subkulturen digitaler Spielkultur, insbesondere diejenigen, die mit Begriffen
wie »Gamer Culture« umrissen werden konnen, sich als »especially vulnerable
to white supremacist recuriters« (Condis 2020, 143) erwiesen haben (Kowert,
Martel und Swann 2022). Das hat gerade die reaktionire Hashtagkampagne
GamerGate verdeutlicht, wihrend allerdings auch unabhingig davon gerade
Mittelalterbilder eine lange und bis heute sehr aktive Tradition der politischen
Vereinnahmung und Instrumentalisierung (Elliott 2018, 2-3; Young 2020b)
vorweisen kénnen.

Das kommt auch, wie ich im Folgenden argumentieren mochte, nicht von
ungefihr, wenn man diese Phinomene in den Kontext der Geschichte des Me-
diums und vor allem seiner Kulturen seit den 8oer-Jahren bis heute einbet-
tet. Digitale Spiele waren spitestens seit den 80oern immer eng mit Mdnnlich-
keit und Misogynie verwoben, was wiederum den Grundstein fir reaktionire
Backlashes wie GamerGate legte und erklirt, warum in den Kimpfen um Diver-
sitdt, Reprasentation und Feminismus besonders seit den 2010ern >Geschich-
te<im Allgemeinen und >Mittelalter<im Speziellen immer wieder eine zentrale
Rolle gespielt haben. Deshalb ist dieser Beitrag ein Versuch, dieses komplexe
Spannungsfeld ein wenig aufzufichern und die Verbindungslinien zwischen
der Geschichte digitaler Spiele und Gaming-/Gamerkultur(en), den Mittelal-
terbildern des Mediums der letzten Jahre und den damit verbundenen von un-
terschiedlichen Seiten formulierten Deutungshoheitsanspriichen zu ziehen.
Dazu gehort auch, diese Phinomene in ihren damit verbundenen, groferen
spiel- und internetkulturellen Kontext einzubetten, in den sich auch die De-
batten um Geschichte, Diskriminierung und Spiele einfiigen und sich damit

1 Ich verwende hier»Gamer«bewusst nurin der maskulinen Form, weil das Konzept»Ca-
mer« historisch gesehen nicht von Mannlichkeit zu trennen ist. Siehe dazu z.B. Shaw
2012.
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in gewisser Weise auch eine Identititssuche von Spielen als Medium beobach-
ten ldsst.

1 Helden, Gotter und Veteranen -
Spielgeschichte als Mannergeschichte

Die Geschichte digitaler Spiele ist, plakativ formuliert, eine Minnerge-
schichte. Nicht, weil z.B. in den 1980er- und 9oer-Jahren, als viele kulturelle
Grundsteine fiir moderne Gamingkultur(en) gelegt wurden, tatsichlich nur
(cis) Mdnner oder Jungen digitale Spiele gespielt oder entwickelt hitten, son-
dern weil Spielgeschichte bis heute hiufig als Mannergeschichte erzihlt und
erinnert wird. In dieses Narrativ reihen sich einerseits einzelne grofie Manner
in »sacred litanies of >founding fathers,« shacker heroes,< and >game gods«
(Nooney 2013) ein, andererseits beeinflussen diese Erzihlungen auch Kano-
nisierungsprozesse genauso wie nostalgische Verklirungen von Spielkultur
dieser Zeit.

Als z.B. The Strong National Museum of Play (Rochester, New York) 2023 ver-
lauten lief}, dass es vorhabe, Barbie Fashion Designer (Digital Domain 1996) in
seine internationale World Video Game Hall of Fame aufzunehmen, erntete es
fiir diese Entscheidung harsche Kritik. Darauthin rechtfertigte Jon-Paul Dys-
on als Direktor des International Center for the History of Electronic Games die Ent-
scheidung in Form eines Blogsposts auf der Museumsseite. Darin positionier-
te er zwar Barbie Fashion Designer als »as close to the opposite [of the stereotype
about what a gamer’s game is like] as you can get« (Dyson 2023), fithrte aber
genau das als historische Begriindung fiir die Nominierung an. Barbie Fashion
Designer wurde zu einer Zeit entwickelt und veréffentlicht, als sich die Spiele-
branche noch selbst erzihlte, dass Midchen keine relevante Zielgruppe fiir di-
gitale Spiele seien. Trotzdem wurde das Spiel zum absoluten Kassenschlager,
der nicht nur einflussreich war und eine Welle der sogenannten Pink Games los-
trat, sondern auch verdeutlichte, dass dieser Branchenmythos von Frauen und
Midchen, die sich nicht fiir Spiele interessierten, eben das war: ein Mythos.
Die Feststellung, dass Barbie Fashion Designer also historisch fir das Medium
Spiel zumindest einen wichtigen Einschnitt darstellen kann, ist also grund-
sitzlich einmal unspektakulir. Es war designhistorisch einflussreich und so-
wohl kulturell als auch kommerziell so erfolgreich wie viele Spiele, die heute
selbstverstindlich als Klassiker gelten. Dass das Museum trotzdem aufgrund
der Kritik durch Spieler:innen die Notwendigkeit sah, seine Entscheidung fiir
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die Aufnahme in ihre Hall of Fame zu rechtfertigen, verdeutlicht dagegen, wer
und was in der Geschichte digitaler Spiele sichtbar ist und wer dariiber die
Deutungshoheit hat.

Diese selektive Sichtbarkeit und die damit einhergehende (fehlende oder
nur zdgerliche) Erinnerung und Kanonisierung u.a. von Frauen als Teil von
Spielgeschichte ist auch kein Zufall, sondern letztlich u.a. ein Produkt einer
»Sehnsucht nach einer gemeinsamen Basis der Identifikation« (Felzmann
2010, 210) im Kontext digitaler Spiele und gingiger nostalgischer Bilder in
diesem Zusammenhang. Dazu passt im Ubrigen auch der Boom der Re-
trokultur digitaler Spiele seit 2000, durch den auch auf stilistischer Ebene
Riickgriffe auf die 1980er und 9oer und damit ein vermeintlich Goldenes
Zeitalter digitaler Spiele alltidglich wurden. Diese Riickgriffe hatten, gerade
bei Indie-Entwickler:innen, hiufig auch pragmatische Griinde, weil der so
wiederentdeckte Pixelstil im Vergleich zu einer aufwindigen Hochglanzgrafik
auch mit kleinen Teams tiberhaupt umsetzbar ist, die Popularitit dieser Nost-
algie steht aber auch fiir eine »oft eher selbsttherapeutisch(e] als kritisch[e]«
(Birken 2022, 51) Aufarbeitung von Spielgeschichte.

Die Vergangenheit digitaler Spiele ist also nicht einfach nur durch Macht-
verhiltnisse, hiufig durch Mianner und eine eigene Variante weifSer, cis Mas-
kulinitit dominiert, in gewisser Weise bestimmt es sogar ihre Gegenwart in
der Form, wie ihre Geschichte 6ffentlich (nicht) geschrieben wird. Mit ande-
ren Worten: »Gamer has a history« (Nooney 2013), Spieler:innen oder digitale
Spiele im Allgemeinen nicht unbedingt, was wiederum direkten Einfluss auf
groflere Prozesse bis heute hat.

2 GamerGate und die Autoritatskrise des Gamers

Konkret verbirgt sich hinter diesen grofieren Prozessen und der mit ihnen
verbundenen Variante von Minnlichkeit, dass die Spielebranche schon in den
8oern und 9oern eine Form weifSer, cis Maskulinitit einer besonders US-zen-
trierten Mittelschicht zum Mafistab digitaler Spielkultur erklirt hat. Das lasst
sich besonders an der Werbung seit den 8oer Jahren ablesen, wo besonders
im englischsprachigen Raum frith sehr deutlich verhandelt wurde, »what it
means to be a man, to be masculine, and to be a masculine man who plays
video games« (Condis und Morrissette 2023, 12). Hier lasst sich schon frith ein
heteronormativer Automatismus beobachten, in dem Frauen als Objekt der
Begierde vorkommen, aber nicht oder nur kaum als selbststindige Teilneh-
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mer:innen an digitaler Spielkultur. Dabei war es sogar egal, ob diese Frauen
rein virtuell existierten: Wenn Eidos Interactive als Publisher des Spiels in
Werbeanzeigen fiir Tomb Raider I1I dariiber witzeln lief3, dass es leider immer
noch keinen Nacktcheat fiir Lara Croft gibe, hatte das ganz genauso eine klar
sexualisierte Dimension wie Werbung mit nahezu nackten, menschlichen
Models in entsprechenden Posen (Condis und Morrissette 2023, 11, 12). Diese
Imagination, die auf sehr binire Weise heterosexuelle cis Minner in eine
Handlungsposition hebt, wihrend cis Frauen zur Projektionsfliche werden
und queere Menschen grundsitzlich abwesend sind, schlief3t direkt an Ima-
ginationen an, wer eigentlich standardmiflig Gamer war und zu sein hatte
(Condis und Morrissette 2023, 12—14; Cote 2020, 25—32).

Diese Verhandlung einer Art Berechtigung zur Teilhabe an Spielen und
vor allem Spielkultur steht letztlich im Zentrum diverser Entwicklungen seit
der Jahrtausendwende, deren Héhepunkt sich in GamerGate beobachten lieR.
Nachdem im Laufe der 8oer- und 9oer-Jahre sich eine Autoritit weifler cis
Mainnlichkeit hatte etablieren konnen, begann diese Autoritit ab der Mitte der
ooer-Jahre wieder zu brockeln. Mit Konsolen wie der Nintendo Wii, die gezielt
an Familien vermarktet wurden, aber auch Phinomenen wie Social Media,
Smartphones und Flash Games, begann der Aufstieg von >Casual Gaming«.
Damit kam zum ersten Mal im grofien Stil ein Gegenentwurf zum sehr stark
mit Minnlichkeit verkniipften Bild des »(Core) Gamers«< (Cote 2020, 138—41)
auf, der sehr viel Zeit, Geld und Energie in digitale Spiele investiert hatte und
sich dementsprechend stark mit Gamer Culture identifizierte (Cote 2020,
32—40;Juul 2010, 145-52). Spielen und Spielkultur verlor damit sukzessive den
Reiz einer Kultur, die sich historisch gesehen mal freiwillig, mal unfreiwillig
als exklusiv imaginiert und inszeniert hatte. Stattdessen offnete sich sogar
der Markt selbst, unter anderem weil z.B. iiber Mobile Gaming nun neue Ziel-
gruppen und damit Einnahmequellen erschlossen werden konnten und schon
aus einer finanziellen Perspektive eine Fokussierung auf Gamer und damit
primdr auf junge Minner nicht mehr attraktiv war. Die daraus resultierende
Spannung einer Weiterentwicklung von Spielkultur und Spielen im Allgemei-
nen entlud sich besonders deutlich in GamerGate, einer klar reaktioniren und
insbesondere misogynen Hashtagkampagne ungefihr 2014-2016, bei der sich
ein Biindnis aus Antifeminist:innen, Neonazis, Gamern und dhnlichen reak-
tioniren Stromungen zusammenfand (Keinen Pixel dem Faschismus 2020;
Strick 2021, 215-38; Condis 2020, 144—47). Fast wichtiger als der konkrete
Verlauf der Kampagne war allerdings, dass GamerGate aus einer Autoritit-
skrise heraus geboren wurde, »in which the group that has been hegemonic
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sees its power shifting and reacts with force to prevent change due to the rise
of counterhegemonic forces« (Cote 2020, 181). Digitale Spielkultur war, wie
vergleichbare Nerdkulturen mit dhnlichen Konflikten zur selben Zeit auch,
vor allem auf eine immer deutlicher sichtbare Art diverser geworden und Ga-
merGate war der Backlash, der nun versuchte, die eigene Autoritit (erfolglos)
wieder zuriickzugewinnen.

GamerGates Bedeutung als Kampagne hat schon spitestens seit der Wahl
Donald Trumps zum US-Prisidenten 2016 merklich immer weiter abge-
nommen, etwa auch, weil wichtige Akteur:innen GamerGates, wie etwa Steve
Bannon oder Milo Yiannopoulos, die der Kampagne Aufmerksamkeit und
politische Bedeutung verschafft hatten, weiterzogen und mit gréferen Pro-
jekten wie etwa der amerikanischen »>Alt-Right« beschiftigt waren (Keinen
Pixel dem Faschismus 2020, 11-14). Jenseits dieser Schatten, die GamerGate
immer geworfen hat und teilweise bis heute wirft (Strick 2021, 220-21), ist die
Kampagne aber vor allem ein sehr deutliches Beispiel fiir die Produktions-
und Diskurskontexte Digitaler Spiele in den 2010ern und dariiber hinaus.
Digitale Spielkultur war immer stark von Geek Maskulinitit (McDivitt 2020,
11-18) und u.a. Misogynie geprigt, doch Phinomene wie GamerGate, aber
auch andere, iltere und kleinere Kampagnen (Keinen Pixel dem Faschismus
2020, 15) verdeutlichten das noch einmal auf eine Weise, die sich nicht mehr
ibersehen lief3.

Dieser Kontext der Kampagnen und Diskussionen der letzten zehn bis
fiinfzehn Jahre ist insofern von Bedeutung, als dass er auch diverse Debatten
itber historische Authentizitit und Korrektheit miteinander verbindet, in
denen genauso populire Geschichtsbilder wie die Deutungshoheit iiber Spiele
und Spielkultur verhandelt wurden und teilweise noch immer werden. Mit
anderen Worten: Historisierende Spiele (Kerschbaumer und Winnerling 2014,
14) verhandeln, wie alle historisierenden Medien, sowohl ihre eigene mediale
Geschichte als auch die Geschichte(n), die sie abbilden.

2.1 Das war aber so? -
Digitale Spiele, Mittelalter und historische Authentizitét

Wenn die Geschichte digitaler Spiele eine Mdnnergeschichte ist, dann zeich-
net sich das Mittelalter in digitalen Spielen auf sehr dhnliche Weise oft dadurch
aus, in der Regel sehr weif3, sehr minnlich und dezidiert nicht-queer zu sein
(Brandenburg 2021). Das gilt in dieser Pauschalitit vor allem, aber nicht nur,
fiir teure GrofRproduktionen, die unter Umstinden ein Millionenbudget ver-
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schlingen und dementsprechend inhaltlich keine Risiken eingehen, sondern
entsprechenden Profit abwerfen sollen und miissen. Auch kleinere Produktio-
nenvon Studios, die aufgrund ihrer Gr6Re eher den Spielraum haben kénnten,
um sich von konservativen Mittelalterbildern zu l6sen, um z.B. einen Gegen-
entwurf zu zwangsweise schwerfilliger angelegten Blockbustern anzubieten,
orientieren sich hiufig an diesen Bildern. So imaginiert z.B. das Sandbox-Rol-
lenspiel Medieval Dynasty (Render Cube 2020) des polnischen Studios Render
Cube eine vage mittelalterlich-dorfliche Idylle, die zwar grundsitzlich darauf
ausgelegt ist, Spieler:innen viele Freiheiten im Aufbau ihres eigenen Hofs und
Dorfs zu bieten, aber trotzdem ganz automatisch Frauen gerade auf spielme-
chanischer Ebene primir auf Hiuslichkeit und Mutterschaft reduziert. Noch
deutlicher verhilt es sich bei dem Mittelalter-RPG Kingdom Come: Deliveran-
ce (Warhorse Studios 2018), das teilweise per Crowdfunding finanziert wurde
und schon da damitwarb, einrealistisches< Mittelalter prisentieren zu wollen,
das im Gegensatz zu den vielen Adaptionen der Epoche stehen sollte, die be-
sonders mit phantastischen Elementen wie etwa Elfen, Drachen u.v.m. arbei-
ten. Letztlich fiel das Spiel aber gerade in der Forschung (Pfister 2020, 60-62;
Young 2020a; Brandenburg 2021, 4-7; Meier 2022), aber auch in Teilen der
Presse (Sigl 2018; Inderwildi 2018) vor allem durch seinen mindestens rechts-
offenen Chefentwickler und ein altbackenes bis rechtes Mittelalterbild auf und
geriet so auch in der 6ffentlichen Diskussion, gerade in Deutschland, stark in
Kritik (Huss 2018; Zimmermann u.a. 2019; Inderst 2020; Brandenburg 2023).

Diese Bilder sind bei weitem nicht neu — sie sind vielmehr »[d]es 19. Jahr-
hunderts geisterhaftes Echo« (Kerschbaumer und Winnerling 2014, 11) — doch
esisttrotzdem bemerkenswert, wie hiufigihnen durch Studios, Marketingab-
teilungen, Presse und Spieler:innen eine Art Echtheit zugesprochen wird, die
direkt an die Vorstellung von digitalen Spielen als Zeitmaschinen anschlief3t.
Spiele sollen Geschichte erfahrbar machen, einerseits weil Studios und Pu-
blisher wie Ubisoft so Debatten iiber die Niitzlichkeit und Nutzlosigkeit von
Spielen entgegentreten und andererseits »Authentizititsbediirfnisse« (Zim-
mermann 2023, 91) befriedigen konnen, die schlicht einen weltweit lukrativen
Markt unter anderem fiir digitale Spiele bieten.

Kulturell gesehen ist diese Fixierung auf und Einforderung von >Au-
thentizitit¢, >Korrektheit« oder >Realismus< dabei von Rezipient:innen-Seite
meist ein tendenziell reaktionires Projekt, im Zuge dessen Deutungsho-
heiten u.a. iiber Geschichte, aber auch iiber Spiele als Medium verhandelt
werden. Wihrend Spieler:innen zwar z.B. in Internetdiskussionen gerne mal
die Begrifflichkeiten von Authentizitit, Korrektheit und Realismus synonym
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verwenden, zielen die damit verkniipften Forderungen doch immer auf histo-
rische Authentizitit im Sinne einer wahrgenommenen Nihe zu einer »echten
Vergangenheit ab. Das bedeutet, dass es hier nicht um eine Art »Verifizierung
oder einen Abgleich mit einem geschichtswissenschaftlichen Forschungs-
stand [..], sondern um eine spezifische Form von Erlebnissen [geht], die
Authentizititsgefithle auszulésen imstande sind« (Zimmermann 2023, 95).
Mit anderen Worten: Historisch authentisch im Allgemeinen ist zunichst
einmal das, was Spieler:innen als authentisch deklarieren. Wihrend histori-
sche Korrektheit auf eine punktuelle (quellenbasierte) Belegbarkeit abzielt, ist
Authentizitit ein >Bauchgefithl<von Geschichte. Daraus folgt wiederum, dass,
erstens, Genrekonventionen und Sehgewohnheiten zu historischer Authen-
tizitit beitragen und, zweitens, Korrektheit im Sinne einer Falsifizierbarkeit
historisch anmutender Thesen eine untergeordnete bis irrelevante Rolle spielt
(Young 2012, 6—7; Brandenburg 2020, 211-16). Sehr viel wichtiger ist die Illu-
sion, die Spiele mit ihrer Kulisse perpetuieren und die sie wiederum weniger
zu Zeitmaschinen als zu »Zeiten-Maschinen« (Kerschbaumer und Winnerling
2014, 14) in dem Sinne machen, dass sie »fremdartige Zeiten [produzieren]«
(Kerschbaumer und Winnerling 2014, 14).

2.2 Die historische Authentizitat weiBer cis Manner

Das Aushandeln dieser fremdartigen Zeiten bzw. der Frage, was authentisch
ist und sein darf, ist dementsprechend automatisch auch ein Schauplatz eines
Aushandelns politischer Konflikte. Denn wihrend reaktionire Gruppen und
Strémungen wie GamerGate geradezu beriichtigt fiir ihre Forderung nach ei-
nem unpolitischen Spiel (»Keep your politics out of my games!«) und damit
fiir eine Trennung von Spielen von der Realitit sind (Pfister 2018; Birken 2022,
51-54), waren und sind dieselben Stromungen gleichzeitig glithende Verfech-
ter:innen von Argumentationen, nach denen Spiele >historisch korrekt<in dem
Sinne zu sein hatten, dass Frauen, nicht-weifSe oder queere Figuren als nicht-
realistisch gelten (Brandenburg 2021).

Daniel Vavra hat sich z.B. als Chefentwickler von Kingdom Come: Deliveran-
ce immer wieder dazu geiuflert, welche Ziele er bzw. Warhorse Studios mit
dem Spiel verfolgten, wobei er nicht nur die Begriitndung anfiihrte, ein »game
about the history of [his] country« (Shimshock 2015) zu entwickeln, um Kri-
tik abzuwehren, sondern sich auch wiederholt auf Twitter iiber Diskussionen
iiber Diversitit lustig machte und gegeniiber Journalist:innen den Mythos ei-
nes rein weifSen europaischen Mittelalters verteidigte (Vivra 2015b). So twitter-
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te er z.B. 2015 ein Standbild aus der Komddie Black Knight (Junger 2001), das
Martin Lawrence als Jamal Walker zeigt. Der Film greift lose Mark Twains Ein
Yankee am Hofe des Konig Artus auf und parodiert so einiges an Mittelalter- und
Artusromantik, versetzt dabei allerdings mit der Hauptfigur einen Schwarzen
Mann in die Rolle des Protagonisten. Vivra wiederum kommentierte das Bild
auf Twitter ironisch damit, dass darauf angeblich »[t]hanks to popular demand
by history revisionists & for the sake of accuracy« (Vavra 2015a) der Protagonist
von Vavras eigenem Spiel Kingdom Come: Deliverance zu sehen sei. Tatsichlich
war von Seiten von Warhorse Studios immer ein weifSer Mann als Protagonist
vorgesehen gewesen und damit war klar, dass Vavra hier keine echte Ankiin-
digung als einer der Chefs des Studios vornahm. Vivra, selbst ein offener Un-
terstiitzer von GamerGate (Totilo 2015; Vavra 2014) mit Nihe zu rechten Medien
wie Breitbart (Shimshock 2015), stellte hier also vielmehr in einer ironischen
Verkehrung die Behauptung auf, dass die Kritik am méglichen Rassismus in
Kingdom Come: Deliverance geschichtsrevisionistisch sei, wihrend sein Entwurf
eines rein weifSen Bohmens des 15. Jahrhundert historisch korrekt sei. Abgese-
hen davon, dass der Kommentar insofern intellektuell unehrlich war, als dass
die Kritik sich um die vollstindige Abwesenheit und spiter Dimonisierung
von People of Color — und eben nicht nur Schwarzen Menschen - in Kingdom
Come: Deliverance drehte (Young 2020a), sind Vivra und seine Tweets ein sehr
deutliches Beispiel, wie in den Konflikten des Erkimpfens von Reprisentation
und Diversitit in Spielen und den damit verbundenen Backlashes vermeintli-
che historische Korrektheit immer wieder als eine Waffe gegen Marginalisier-
te eingesetzt wurde, um ihnen ihre Daseinsberechtigung in historisierenden
Spielen abzusprechen.

Damit war Vévra nie allein. Ahnliche Diskussionen und Vorwiirfe kamen
z.B. im Kontext der Debatte um Sexismus und Rassismus in The Witcher 3: Wild
Hunt (CD Projekt RED 2015) auf, als etwa die Kritik an der Sexualisierung von
Frauenfiguren wie Ciri zu Debatten tiber »Mittelalter< und historische Korrekt-
heit fithrten (Brandenburg 2020), ebenso wie im Fall von Crusader Kings 3 (Para-
dox Development Studio 2020), als die Ankiindigung von bisexuellen und ase-
xuellen Figuren im Spiel schon vor Release zu einer Kontroverse fithrte (Brown
2020).

Genauso wenig kam es iiberraschend, als Sony im September 2021 neue
Charakterbilder fir die Figuren des Thors und der Angrboda in God of War
Ragnardk (Santa Monica Studio 2022) verdffentlichte und so ebenfalls ei-
ne angeblich in historischer Korrektheit begriindete Kontroverse ausldste
(Beverungen 2021). Das Spiel bediente sich, wie der Name schon nahelegt,
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grofdziigig an nordischer Mythologie und dadurch einer Mischung aus Wikin-
ger-Symbolik und gingigen Mittelalterimaginationen, wodurch u.a. einige
Figuren der nordischen Gotter- und Sagenwelt auftraten. Dabei imaginierte
das Charakterdesign von Thor ihn als einen breitschultrigen, dicken Mann
mit zotteligem Haar und Bart, wihrend fiir Angrboda mit Laya DeLeon Hayes
eine Schwarze Schauspielerin gecastet worden war. Beides fithrte zu Protest
auf Social Media, wobei im Fall von Angrboda dabei u.a. auf Twitter (z.B.
@TheChowderhead 2021) ein Bild zirkulierte, auf dem sie zu einer weifSen Frau
umretuschiert worden war.

Abgesehen davon, dass der Protest offensichtlich misogyn und rassistisch
motiviert war, ist dieses Bild auch deshalb bemerkenswert, weil es ausgehend
vom GamerGate-Subreddit r/kotakuinactionz verbreitet worden zu sein scheint
([deleted user] 2021a), womit der Fall ein prignantes Beispiel fir die Verflech-
tungen zwischen reaktioniren Stromungen digitaler Spielkultur(en), Authen-
tizitit und Mittelalterimaginationen bzw. Imaginationen von Geschichte in
digitalen Spielen ist. Aus den bis heute sichtbaren Kommentaren® zu dem Ori-
ginalpost mit dem Gegendesign auf Reddit geht so z.B. hervor, dass zumin-
dest die Kommentator:innen auf r/kotakuinactionz das Casting einer Schwar-
zen Frau als Angrboda genauso wie die retuschierte Version als Teil eines Kul-
turkampfes gegen eine >woke<Agenda sahen, in der sich Gamer als Fans angeb-
lich nur wehren wiirden. ([deleted user] 2021b) Dieses Narrativ ist nicht unge-
wohnlich, sondern entspricht dem Selbstbild einer selbstgerechten Revolution
der angeblich eigentlich ja toleranten und liberalen Gamer, das GamerGate im-
mer propagiert hat und bis heute propagiert (Wagner 2021, 177-79; Strick 2021,
220-23; Keinen Pixel dem Faschismus 2020, 16-17). Es verdeutlicht allerdings
zugleich, wie fiir diese extremen Strémungen sehr klar war und ist, was ihre
politischen Anliegen in diesen Debatten sind, wihrend z.B. in der Spielepres-
se Debatten dariiber gefithrt wurden, ob etwa die Darstellung von Thor nicht
»actually accurate to the source material« (Maher 2021) sei. Ahnliches lief$ sich
auch in der Debatte um Kingdom Come: Deliverance beobachten, in der Kritik

2 Der Originalpost mit dem retuschierten Bild ist inzwischen geldscht, allerdings noch
immer Gber die Wayback Machine des Internet Archives aufrufbar ([deleted user]
2021a). Da dieser Snapshot allerdings recht bald nach dem urspriinglichen Post aufge-
nommen zu sein scheint und Kommentare auf Reddit nicht auf diesem Weg archivier-
bar sind, verweise ich hier zusatzlich auf die aktuelle Version der Seite, obwohl dort
inzwischen auch einige Kommentare und User:innen, wohl teilweise auch aufgrund
von Regelverstofen, geloscht wurden ([deleted user] 2021b).
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am Mittelalterbild des Spiels basierend auf den Aulerungen des nachweislich
rechtsoffenen Chefentwicklers und auf dem Marketing des Spiels selbst auf-
kam, auf die die deutschsprachige Spielepresse dann allerdings primir mit
Versuchen reagierte, zu iiberpriifen, ob Kingdom Come: Deliverance denn nun
shistorisch korrekt« oder nicht sei (Uslenghi 2018; Game Two 2018). In beiden
Fillen griff also ein recht simpler Mechanismus, bei dem sich Presse und Of-
fentlichkeit von Authentizitit und Korrektheit als Strohmanner ablenken lie-
Ren, wihrend die Intentionen und Motivationen in reaktioniren Kreisen ei-
gentlich recht klar waren.

Das ist auch deshalb bemerkenswert, weil sich diese Beobachtung auch
itber Imaginationen des Mittelalters, das seinerseits eine lange Tradition als
Projektionsfliche hat, hinaus anstellen lisst. Ahnlich wie Vavra und Warhor-
se Studios von historischer Korrektheit schwirmten, so schwirmte z.B. auch
der CEO von Destructive Creations 2015 dariiber, wie realistisch die Grafik und
fortschrittlich in die Programmierung des damals aktuellen Spiels seines Stu-
dios sei, womit er ebenfalls eine technisch-stilistische Uberh&hung als Argu-
ment fiir sein Spiel nutzte (Birken 2022, 54). Destructive Creations ist allerding
ein Studio, das u.a. 2021 fiir Verbindungen in rechte Kreise kritisiert wurde
(Keinen Pixel dem Faschismus 2021), und das Spiel, um das es ging, war ein
Amoklaufsimulator. Damit sind seine Aussagen erst einmal losgelst von Ver-
handlungen von Geschichte. Doch was diese und alle anderen Argumentati-
onslinien eint, ist, dass hier entlang von Behauptungen iiber die Realitit u.a.
Deutungshoheiten iitber das Medium Spiel und die Sichtbarkeit Marginalisier-
ter verhandelt wurden und werden. Diese Realitit, die hier postuliert wird, ist
allerdings eine Realitit, in der Frauen, People of Color, queere oder behinder-
te Menschen und viele andere per se als >politisch« und damit als Storfaktor
>weifSe« cis Manner hingegen grundsitzlich als >unpolitisch« gelten.?

2.3 Von Crusader Kings zu Donald Trump

Beispiele wie Warhorse Studios und Destructive Creations sind Extremfille.
Esist aber auffillig, wie gerade mittelalterlich inspirierte Settings in den letz-
ten zehn Jahren immer wieder ein prominentes Schlachtfeld im Kontext von

3 Diese Art Behauptung, die die blof3e Existenz von allen Personen auRerhalb einer cis-
und heteronormativen, weifSen Mannlichkeit zum Problem erklart, das Spiele angeb-
lich kaputt macht, ist tatsiachlich so weit verbreitet, dass sie inzwischen schon als Kli-
schee zum Meme geworden ist. (Vossen 2019; Pfister 2018)
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Backlashes gegen Reprisentation und Diversitit in Digitalen Spielen waren.
»The ghosts of the Middle Ages are unquiet« (Matthews 2017, 1) und als unruhi-
ge Geister sind sie immer wieder Streitpunkt der Gegenwart. Das gilt im Allge-
meinen fir jede Verhandlung von Geschichte u.a. in und mit digitalen Spielen.
Bei Spielen sowie Fan- und Internetkulturen zu Spielen sind nun gerade Mit-
telalterimaginationen hiufig ein besonders deutliches Beispiel, weil hier die
Ankniipfungspunkte gerade in rechte Kreise auch auf inhaltlicher Ebene gut
zu beobachten sind, eben weil die Traditionen der Vereinnahmung des Mittel-
alters hier weit zuriickreichen.

Ein Beispiel fiir diese Verbindung liefert unter anderem das »Deus Vult!«-
Meme, das ab 2014 mehr und mehr an Beliebtheit in Alt Right-Kreisen on-
line gefunden hat. Der Ausspruch selbst hat historisch gesehen als Schlacht-
ruf des Ersten Kreuzzugs 1096—-1099 Wurzeln bis ins Mittelalter (Mayer 2005,
18-19), war und ist aber wie die Kreuzziige im Allgemeinen schon lange im-
mer wieder prisent in rassistischen und insbesondere islamfeindlichen Nar-
rativen und Strémungen. Zum Zeitpunkt, als das »Deus Vult!«-Meme beson-
ders durch 4chan an Popularitit gewann, waren diese rechtsradikalen Kreuz-
zugsbilder lingst wieder (oder immer noch) beliebt bei Akteur:innen der Neu-
en Rechten (Elliott 2017, 132—54; 2018, 3). Doch das Meme im Speziellen gewann
vor allem deshalb an Verbreitung, weil es ausgerechnet in Gaming-Subred-
dits zu den Strategiespielreihen Crusader Kings und Europa Universalis beliebt
war (Hagen 2018). Bevor »Deus Vult!« Teil der Meme-Propaganda des Trump-
Subreddits r/The_Donald wurde, war es ein Gaming-Meme und eine Gaming-
Nihe blieb auch noch 2017 erhalten. Damals tauchte das Meme wieder ver-
starkt im Subreddit zum Action-Multiplayerspiel For Honor r/forhonor auf, was
damitins selbe Jahr wie die rechtsradikalen Ausschreitungen in Charlottesville
fiel, bei denen Kreuzzugssymbolik und »Deus Vult!«lingst Teil der rechtsradi-
kalen Symbolik waren (Hagen 2018). Damit lsst sich kein direkter Zusammen-
hang zwischen Spielen und Rechtsradikalen herstellen - diesen Zusammen-
hang gibt es so pauschal auch nicht — aber das Beispiel verdeutlicht, wie Phi-
nomene von Gamingkultur(en) hiufig in einer Wechselwirkung mit rechtsra-
dikalen Strémungen stehen oder zumindest Ankniipfungspunkte bieten.

Phinomene wie GamerGate lassen sich nur vor dem Hintergrund ge-
krinkter Mannlichkeit und Whiteness auf der einen und der Geschichte von
digitaler Spielkultur auf der anderen Seite verstehen. Es ist kein Zufall, dass
das»Deus Vult!«-Meme ausgerechnet ab 2014/15 und damit zu Hochzeiten von
GamerGate von Gaming-Subreddits aus verbreitet werden konnte, genauso
wenig wie es ein Zufall ist, dass das retuschierte Bild der Angrboda aus God
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of War Ragnarik oftenbar aus GamerGate-Kreisen kam oder dort wenigstens
sehr frith in der Debatte auftauchte. Ebenso sind die Versuche kein Zufall u.a.
tiber Forderungen nach historischer Authentizitit und damit Geschichte als
Kategorie besonders Frauen, People of Color und/oder queeren Menschen ih-
re Daseinsberechtigung und Sichtbarkeit in Gaming-Riumen abzusprechen
oder wenigstens einzuschrinken. Hier fand vielmehr die Autorititskrise des
Gamers als méinnlicher Nerd in Gamingkulturen mit einer Opfererzihlung
der Neuen Rechten und altbackenen Geschichtsbildern, wie sie leicht weiter
zu vereinnahmen waren und sind, zusammen. Damit war Gaming auch nie
allein, Phinomene wie die sogenannten Sad Puppies bei den Hugo Awards
2013-17* (Wilson 2018, 440—42) oder die reaktioniren Backlashes gegen die
neueren Star Wars-Filme gingen in eine dhnliche Richtung, wobei beide Kam-
pagnen eint, dass sie besonders von gekrankter Mannlichkeit in Nerdkulturen
wie Gaming und Science Fiction getragen wurden.

3 Die Geister, die sie riefen:
Digitale Spiele, Spielgeschichte und Mannlichkeit

Es gibt keinen direkten Zusammenhang zwischen digitalen Spielen und
rechtradikalem Gedankengut. Und entgegen populiren Behauptungen von
Seiten von Gamern, die aus einem Beifireflex heraus jede Kritik am Medium
Spiel und seinen Kulturen zu einer neuen Killerspieldebatte deklarieren,
gibt es auch keine seriése Kritik mit belastbarer Datenbasis, die das behaup-
ten witrde. Es gibt allerdings einen Zusammenhang zwischen (gekrinkter)
Minnlichkeit, der Radikalisierung insbesondere weifSer cis Minner und der
historischen Dominanz des Archetyps des Gamers in Spielkulturen.

Dieser Zusammenhang fuf3t auf verschiedenen Phinomenen, deren Zu-
sammenspiel sich gerade in den letzten zehn Jahren sehr gut 6ffentlich be-
obachten lief3: Erstens ist die Geschichte digitaler Spiele sowohl kulturell als

4 Hinter den Sad Puppies verbarg sich eine koordinierte Kampagne, die sich besonders
gegen Diversitdt in Science Fiction und Fantasy-Literatur wandte und dazu gezielt Ka-
tegorien der Hugo Awards und damit einen der wichtigsten Preise der Branche zu ka-
pern versuchte. Die Kampagne folgte einer dhnlichen Logik und hatte auflerdem teil-
weise auch personelle Verflechtungen mit GamerGate, bewegte sich allerdings insge-
samtin einem kleineren Rahmen. Siehe dazu besonders Wilson 2018 und Vossen 2020.
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auch finanziell stark von Minnlichkeit dominiert, woraus die Figur des Ga-
mers als Werkzeug geboren wurde, Fragen von Mannlichkeit in der Nerd-Ni-
sche Gaming zu verhandeln. Dieser Kontext schuf wiederum, zweitens, die
Basis fiir GamerGate und ihnliche bzw. damit verbundene Kulturkimpfe, in
denen es zum Schulterschluss zwischen reaktioniren Autorititskimpfen von
Gamern und offen rechtsradikalen Akteur:innen kam. Und, drittens, lassen
sich die Mechanismen vieler dieser Kimpfe besonders gut entlang von Dis-
kussionen iiber historische Authentizitit in digitalen Spielen und >Mittelalter«
beobachten, nicht nur, aber auch weil das europdische Mittelalter seinerseits
eine lange Tradition als Projektionsfliche fiir Identitit und damit auch rechts-
radikale Vereinnahmungen hat.

Damit war und ist Gaming nicht allein. Gerade feministische Forscher:in-
nen haben schon spitestens seit den 90ern immer wieder insbesondere Miso-
gynie, Sexismus und Rassismus in Nerd- und Geekkulturen wie Gaming, Sci-
ence Fiction oder Hackerkulturen untersucht und kritisiert. Womit sich Ga-
ming allerdings zuletzt tatsichlich hervorgetan hat, ist die Deutlichkeit und
Reichweite dieser Phinomene, wobei unklar ist, wie sich diese Stromungen
und Debatten wohl weiterentwickeln. Das Schlagwort GamerGate ist ein Jahr-
zehnt nach Beginn der Kampagne inzwischen weitgehend in der Bedeutungs-
losigkeit versunken, Nachfolgekampagnen mit dhnlichen Methoden innerhalb
wie auflerhalb von Nerd- und Geekkulturen sind allerdings lebendig wie eh
und je.
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